


 
 

Лекція 5. Ергономічні показники якості прикладних програмних додатків. 
Модуль 2. Ергономічні основи навчального процесу 

Лекція 6. Ергономічні основи розробки графічних інтерфейсних додатків. 
Лекція 7. Етапи життєвого циклу процесу розробки програмного інтерфейсу. 
Лекція 8. Вимоги до зручності і комфортності інтерфейсу. Проблеми розробки прототипу 
інтерфейсу. 
Лекція 9. Принципи реалізації призначеного для користувача інтерфейсу. Типи інтерфейсу. 
Принципи та способи вводу-виводу даних. 
Лекція 10. Основні компоненти графічного інтерфейсу та їх реалізація. 
 

Теми лабораторних занять 
1. Розробка загальної структури програмного забезпечення згідно до поставленої задачі. 
2. Розробка базових алгоритмів розрахунків. 
3. Визначення вимог до програмного продукту та розробка діаграми прецедентів. 
4. Проектування інтерфейсної частини програмного продукту та реалізація основних 
компонентів. 
5. Проектування основної частини інтерфейсу. 
 

Приклади можливих тем для виконання РГР: 
1. Аналіз ергономічності інтерфейсу веб-сайту за стандартами ISO 9241 
2. Проєктування ергономічного інтерфейсу мобільного додатка 
3. Аналіз когнітивного навантаження в інформаційних системах 
4. Ергономічний дизайн робочого місця користувача комп'ютерної системи 
5. Проєктування інтерактивної панелі для інформаційного кіоску 
 
7) Посилання на сторінку електронного навчально-методичного комплексу 
дисципліни: https://org2.knuba.edu.ua/course/view.php?id=3600  
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